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Stereo RCA kabel

Quick Start manual

Brozuru Informace o bezpecnosti

REGISTRATION

Na strance http://www.numark.com si zaregistrujte svdj novy MP103USB. Registraci produktu si zajistite, Ze budete mit stale
aktualni stav a informace o vyvoji novych produktt, a ziskate Spi¢kovou technickou podporu, kdyby do$lo k néjakym problém(m.

QUICK SETUP

Ovéite, ze v8echny polozky, uvedené v sekci Co najdete v baleni, jste zde nasli.
DRIVE, NEZ ZACNETE S PRODUKTEM PRACOVAT, PRECTETE S| PECLIVE INFORMACNI LETAK O BEZPECNOSTI.
Prohlédnéte si schéma zapojeni v tomto manualu.
Postavte mix do spravné pracovni polohy.
Oveélte, Ze v8echna zafizeni jsou vypnuta, a vSechny fadery i knoby gainu jsou nastaveny na “nulu”.
Zapojte vSechny stereo vstupni zdroje podle obrazku.
Zapojte stereo vystupy do zesilovace(l1), magnetofonu, a/nebo jinych zvukovych zatizeni.
Zapojte vSechna zafizeni do zasuvky.
Zapnéte veskera zafizeni v tomto poradi:
. Audio vstupni zdroje (napf. gramofony, CD piehravace, atd.)
. Mix
. Naposledy zapnéte zesilovace a vystupni zafizeni
10. P¥i vypinani dodrzujte vzdy opacny postup:
. Zesilovace
. Mix
. Naposledy vstupni zafizeni

SCHEMA ZAPOJENI

©CONDOR®ON =

MP103uss g

BALANGED QUTPUT

N "
BN ;\ (N ) ’ ) L

MIX =]l # = . . HOUSE AMP




Numark I

CELNI PANEL

@

MP103us

PROFESSINAL HP3 USRI HATER

e

o

1. POWER SWITCH — Za/vypina pfistroj. Timto tlagitkem vzdy pfistroj nejprve vypnéte, pokud zamyslite odpojit externi
napajeni. Zpravidla se doporucuje zapnout CD prfehravac dfive, nez zesilova¢, a vypnout jej az po zesilovaci.

2. EJECT - Stiskem tohoto tlacitka vyjede CD. Pokud CD zrovna hraje, toto tlacitko nema Miv. Pfistroj je upraven tak, aby
dokéazal prehrat bézné dostupna CD, spravné vypalené a finalizované disky CD-R a MP3 CD. Kvuli drobnym odchylkam
ve specifikacich konkrétnich CD vypalovacek a CD, nemusi byt néktera amatérsky vyrobena CD piehrana spravné.
Doporu¢ujeme proto vypalovat CD minimalni rychlosti, kvili nejdtkladnéj§imu zapisu.

3. USB - Zapojte USB disk (s FAT16 nebo FAT32 systémem soubor() s uloZzenymi soubory MP3. Chcete-li zobrazit jejich
obsah, stiskem tlacitka SOURCE zvolte "USB" jako zdroj.

4. SOURCE - Stiskem tla¢itka zvolte zdroj pro stopy — viozené CD nebo pfipojené USB zafizeni. LEDka indikuje aktualné

zvoleny zdroj.

5. FOLDER - Stiskem tohoto tlacitka prepinate mezi nahledy Folder View a File View. Ve Folder View mlzete knobem
TRACK KNOB prochéazet veskeré dostupné slozky. Jakmile zvolite slozku, stiskem tla¢itka TRACK KNOB vstoupite do
nahledu File View — zobrazi se soubory MP3 ve sloZce. Chcete-li se vratit do nahledu Folder View, stisknéte tlacitko
FOLDER znowu. (Pokud jste v nahledu Folder View, podrzite-li tla¢itko FOLDER, ukoncite nahled Folder View beze
zmény).

Poznamka: V obou nahledech nejste omezeni v zobrazeni podsloZek ¢i souborti pouze jediné "rovné slozek". Kazdy
nahled je viastné vypisem vSech dostupnych podsloZek a soubori. Tato funkce nabizi rychly zplisob navigace mezi
soubory, pfechody na jiné skupiny souborti ve sloZce, aniz byste vsak museli vstoupit/vystoupit do/z vice trovni sloZek.

6. TRACK KNOB - Timto knobem zvolite stopu pro piehrani. Stiskem a oto¢enim knobu prochazite vypis stop/ slozku, v
poétu po 10.

7. PLAY / PAUSE - Pfehraje nebo pozastavi stopu. Pozastavenim stopy vytvofite v tomto misté zarazku (kterou Ize pozdéji
upravit koleckem JOG WHEEL v reZimu Search).

8. CUE - Béhem piehravani se stiskem CUE vratite na posledni start minulého spusténi, a pfehravani se pozastavi.
Podrzenim CUE spustite pfehravani od tohoto mista, uvolnénim CUE se vratite do tohoto mista a prehravani se
pozastavi. Dale, pokud je prehravani pozastaveno, muzete koleckem JOG WHEEL nastavit novou zarazku.

9. SCRATCH — Aktivuje a deaktivuje rezim Scratch. Je-li aktivni, oto¢enim kolecka JOG WHEEL vytvofite 'scratch’ efekt.
Tlagitko sviti Cervené, je-li rezim Scratch aktivni. (Pozn: Tato viastnost neni nejvhodnéjsi pro hledani v dlouhych audio
pasazich. V tom pripadé aktivujte funkci SEARCH).

10. SEARCH - Stiskem tohoto tlagitka muzete pouzit kolecko JOG WHEEL k rychlejSimu prochazeni. Tlacitko sviti Cervené,
je-li rezim Search aktivni.

11. REVERSE - Stiskem tohoto tladitka obratite smér prehravani stopy (tlacitko sviti). Dal§im stisknéte se vratite k
normalnimu prehravani.

12. BRAKE - Stiskem tohoto tladitka aktivujete brzdu (tlacitko sviti). Je-li brzda aktivni, pozastavenim stopy zpomalite
prehravani pred zastavenim, coz simuluje efekt zastavenim redlného motoru gramofonu. Brzda rovnéz ovlivni pocate¢ni
dobu pfi stisku PLAY. Dobu brzdéni nastavite podrzenim BRAKE a oto¢enim JOG WHEEL.

13. JOG WHEEL - toto kolecko slouzi k obsluze fady funkci, podle aktualniho rezimu.

a) Pokud se pravé nepiehrava stopa, koleckem JOG WHEEL pomalu prochazite ramce na stopé. Koleckem JOG
WHEEL muZete také nastavit zarazku pro spusténi prehravani. Stiskem CUE se kdykoliv vratite na tuto zarazku.
b) Pokud hraje stopa, koleckem JOG WHEEL muzete docasné zménit vysku tdnu. Oto¢enim JOG WHEEL doprava
doc¢asné zrychlite skladbu, doleva ji zpomalite. To se hodi zviasté pro sladéni BPM.
c) Pokud je aktivni tlacitko SEARCH, oto¢enim JOG WHEEL rychle prohledate celou skladbu.
c) Pokud je aktivni tlacitko SCRATCH, oto¢enim JOG WHEEL provedete "scratch” v audio signalu stopy, stejné jako
jehlou na desce.
Poznamka: Pokud je stopa pozastavena, oto¢enim JOG WHEEL aktivujete zardzky "stutter cue", takze slySite aktualni
ramecek opakované. Je to dobréa pomdicka, kdyZ potiebujete vyhledat pfesné misto na stopé, tieba tézkou dobu.

14. LOOP IN — Nastavi novou zarazku jako po¢atek smycky (bod "Loop In") béhem prehravani.

15. LOOP OUT - Nastavi novou zarazku jako konec smycky (bod "Loop Out") béhem pfehravani. Béhem prehravani smycky

stiskem LOOP OUT uvolnite smy¢ku a prehravani pokracuje normainé.

16. RELOOP - Prehraje stopu rovnou od za¢atku smycky (a opakuije ji).
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17. PROGRAM - Toto tla¢itko pomaha vytvorit program — sekvenci stop, jak budou pfehravany:
« DULEZITE: Pfed provedenim jakékoliv funkce programu niZe, pozastavte prehravani stiskem PLAY / PAUSE.
« Vytvoreni programu:
1. Stisknéte PROGRAM. "P—##" blika na displeji ("##" znaci, jaké Cislo stopy je obsazeno v programu — "P—
01", "P-02", atd.).
2. Oto¢enim knobu TRACK zvolte stopu, pak stiskem knobu TRACK zvolite program. Opakujte proces, chcete-
li pfidat vice songu.
3. Po ukonéeni stiskem PLAY spustite program nebo jej stiskem PROGRAM ukongite a vratite se do
normalniho rezimu Play. (Je-li program uloZen, na LCD se zobrazi symbol "PG").
« Chcete-li hrat programem:
1. Ulozte program a stisknéte PROGRAM. "P—##" blika na LCD displeji. Celkovy pocet stop programu vidite
nalevo na LCD (jako "P##").
2. Stiskem PLAY prehrajete prvni stopu programu. Pokud hraje program, "PG" blika na LCD displeji.
« Chcete-li program ukongit (bez vymazani), pokud pfehravate stopu v programu, pozastavte ji a podrzte PROGRAM.
« Chcete-li pfidat stopy do ulozeného programu:
1. Jestlize pfehravate program (a "PG" blika), podrzte PROGRAM. Vréatite se na prvni stopu tohoto programu.
Pokud neprehravate program (a "PG" jen sviti), pfejdéte na dalSi krok.
2. Stisknéte PROGRAM. Dal$i dostupny slot programu blika na LCD (jako "P—##"). Celkovy pocet stop
programu vidite nalevo na LCD (jako "P##").
3. Oto€enim knobu TRACK zvolte stopu, pak stiskem knobu TRACK zvolite program. Opakuijte proces, chcete-
li pfidat vice songu.
4. Po ukonceni stiskem PLAY spustite program nebo jej stiskem PROGRAM ukonéite a vratite se do
normalniho rezimu Play. (Je-li program uloZen, na LCD se zobrazi symbol "PG").
* Vymazani programu:
1. Stisknéte PROGRAM. "P—##" blika na LCD displeji.
2. Podrzte PROGRAM. "PG" zmizi z LCD a budete vraceni na prvni stopu na CD/zafizeni.
18. SINGLE - Stiskem tlacitka prepnete rezim Single Play (pfehravani se zastavi na konci kazdé stopy) a Continuous Play
(pfehraji se vSechny stopy bez preruseni).

19. TIME - Prepina zobrazeni na displeji, mezi hodnotou ubéhlého €asu prehravani, zbyvajiciho ¢asu na stopé a celkového
zbyvajiciho ¢asu na celém CD. Podrzte tlacitko a TRACK KNOBEM prochazite ID3 tagy zvoleného souboru, ktery ma
dostupné ID3 informace. MUZete si vybrat zobrazeni Title, Album, Artist, nebo Zadné ID3 tagy.

20. PITCH — Ur¢uje rozsah PITCH FADERU (+4%, 8%, 16% a 100%) nebo jej deaktivuje. (Pokud sviti vSechny tfi LEDky, je
rozsah PITCH FADERU +100%). Aktualni rozsah je vzdy uvedené na LCD a LEDkami.

21. PITCH FADER - Posunem PITCH FADERU nastavite celkovou vySku znéjici hudby, pokud sviti jedna, nebo vSechny
PITCH LEDKky. Vy$ka se nezméni, jestlize jsou PITCH LEDky vypnuté.

22. PITCH BEND -/+ — Dvéma tlagitky Pitch bendu muzete doasné upravit vy$ku a tempo hudby, az o -/+ 16% od nastaveni
aktualni vysky.

23. MASTER TEMPO - Jedna se o funkci Master Tempo, ktera ur¢i hudebni téninu stopy na origindlni (jako kdyby hrala s 0%

zménou vysky). Tempo stopy mizete zménit, aniz by doslo k ovlivnéni téniny &i vysky.

. TAP — Poklepem na toto tlacitko urcite BPM ru¢né. Pokud chcete, aby MP103USB detekoval BPM automaticky, podrzte toto

tlacitko na 2s.

25. LCD - Zobrazuje vSechny funkce, které jsou aktivni.
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VOLTAGE SELECTOR -Nastavte podle napéti podle vasi sité.

POWER PLUG CONNECTOR - Sem zapojte dodanou napajeci $iidru.

BALANCED OUTPUTS (XLR) — Zapojte CD prehrava¢ do mixu pfes tyto XLR vystupy.
LINE OUTPUTS (RCA) — Zapojte CD prehrava¢ do mixu pfes tyto linkové vystupy.

DIGITAL OUTPUT - Tento RCA konektor umoZiiuje vysilat digitalni audio signal do libovolného zafizeni, upraveného
pro prijem signalu S/PDIF (Sony/Phillips Digital Interface Format). Digitalni vystup muZzete také zapojit do karaoke
dekodéru a reprodukovat grafiky z CD+G disku.

LCD VLASTNOSTI

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.

PLAY - Zobrazi se, kdyz pristroj pfehrava.
CUE - Sviti trvale, je-li pfehravani pozastaveno v bodé Cue.
CD / USB - Udava, zda prehravate stopy z vioZzeného
CD nebo z pfipojeného USB zafizeni.
TRACK / FOLDER NUMBER - Udava &islo aktualni
stopy nebo slozku. Kdyz si prohlizite nebo prehravate
program, u Cisla je pfed nim symbol "P" ("P01", "P02",
atd.), coz znaci, Ze jde o Cislo programu.
TOTAL TRACK - Zobrazi celkovy pocet sto, jez jsou k dispozici na CD nebo v USB paméti. (V rezimu Folder View,
udava celkovy pocet slozek v USB paméti).
MINUTY - Udava poc¢et minut, ubéhlych nebo zbyvajicich, podle nastaveni rezimu.
SEKUNDY - Udava pocet sekund, ubéhlych nebo zbyvajicich, podle nastaveni rezimu.
RAMCE - CD prehravaé rozdéluje sekundu na 75 ramc0, kvili nastaveni pfesného pogatku. Zde vidite poet ramc,
ubéhlych nebo zbyvajicich, podle nastaveni rezimu.
TIME MODE - Udava, zda je ¢as, zobrazeny na LCD, ubéhly ¢as na stopé, zbyvajici as na stopé&, nebo celkovy ¢as pro
celé CD.
TIME BAR - Zobrazuje bud zbyvajici nebo ubéhly ¢as, podle nastaveni tla¢itka TIME.

PLAY MODE - Zobrazuje aktualné nastaveny rezim Auto-Cue (deck se zastavi na konci kazdé stopy) nebo Continuous
Play (pfehraje se cely disk bez preruseni). Tuto funkci oviadate tlacitkem SINGLE.

RELOOP - Udava naprogramovanou smyc¢ku.

BPM - Zobrazi tempo v BPM (beats per minute) pro aktualni stopu. V pfipadé "AUTO BPM", jde o tempo, které se
detekuje automaticky.

PITCH — Udava zménu vysky v procentech.

MT (MASTER TEMPO) - Indikuje zapnuti tlagitka MASTER TEMPO.

PC (PROGRAM) - Indikuje, ze aktualné hraje program.

TEXT DISPLAY - Zobrazuje jméno slozky nebo souboru, pfi prochazeni MP3.

iD3 TAG — Zobrazuje, jakého druhu je uvedeny iD3 tag na obrazovce TEXT DISPLAY.



SPECIFIKACE

FREKVENCNIi ODEZVA:
THD:

SNR:

DYNAMICKY ROZSAH:
UROVEN NA VYSTUPU:
TYPY DISKU:
ZOBRAZENI CASU:

OVLADANI VYSKY ZVUKU:

ZDROJ NAPAJENI:
ROZMERY (8 x H x V):
HMOTNOST:

20 Hz — 20 kHz (+ 2 dB)

< 0.03%

> 80 dB (A-weighted)

> 85 dB

1.9V (x0.2V)

Redbook CD, CD-R, CD-RW, MP3 CD

Ubéhly €as stopy, zbyvajici €as stopy, celkovy zbyvajici Cas
+4, 8, 16 nebo 100%

11515V / 230V, 60/50Hz

19" x 10.6" x 3.5" / 483 mm x 269 mm x 89 mm
10.1 lbs/ 4.6 kg

* Specifikace mize doznat zmén

Informace pro uzivatele k likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni (domacnosti)

Uvedeny symbol na vyrobku nebo v prdvodni dokumentaci znamena, Ze pouZzité
elektrické nebo elektronické vyrobky nesmi byt likvidovany spole€né s komunalnim
odpadem. Za ucelem spravné likvidace vyrobku jej odevzdejte na uréenych sbérnych
mistech, kde budou pfijata zdarma. Spravnou likvidaci tohoto produktu pomuZete
zachovat cenné pfirodni zdroje a napomahate prevenci potencialnich negativnich dopadu

na Zivotni prostfedi a lidské zdravi, coz by mohly byt disledky nespravné likvidace
odpadl. Dal$i podrobnosti si vyzadejte od mistniho Gfadu nebo nejbliz§iho sbérného

mista. Pfi nespravné likvidaci tohoto druhu odpadu mohou byt v souladu s narodnimi
predpisy udéleny pokuty.



